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EMENTA

Introdução à Engenharia de Software. Processos de Desenvolvimento. A linguagem UML. 
Engenharia de Requisitos: Requisitos funcionais e não funcionais. Elicitação, análise e validação de 

requisitos.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução a Engenharia de Software
1. Conceituação de Processo e Produto
2. Importância da Engenharia de Software e a crise do Software

2. Processos de Desenvolvimento
1. Atividades de um processo de desenvolvimento
2. Modelo em Cascata
3. Modelo Evolucionário
4. Processo Unificado

3. A linguagem UML
1. Visão geral da UML. 
2. Diagramas de casos de uso
3. Diagramas de máquina de estado
4. Diagramas de atividades
5. Diagramas de classe
6. Diagramas de sequência
7. Diagramas de Colaboração

4. Engenharia de Requisitos
1. Requisitos Funcionais e não funcionais
2. Processos de Engenharia de Requisitos
3. Elicitação, Análise e Validação de Requisitos
4. Especificação de requisitos utilizando casos de uso.
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