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Ementa
Projeto de Software. Arquitetura e Estrutura de Software: estilos de arquitetura, padrões de projeto, famílias de programas e 
frameworks. Métodos e Estratégias do Projeto de Software. Padrões de Projeto. Teste de software. Gerenciamento da 
Produção de Software: métricas, estimativas e planejamento de software. Normas de Qualidade. Gerenciamento de 
configurações de Software. Engenharia de Software Auxiliada por Computador. Ambientes de desenvolvimento Integrado.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Apresentação da disciplina
2. Projeto de Software

2.1. Conceituação de projeto de software
2.2. Projeto orientado a objetos

3. Arquitetura de Software
3.1. Padrões Arquiteturais

4. Padrões de Projeto
5. Frameworks
6. Teste de Software 

6.1. Introdução
6.2. Fases de Teste OO
6.3. Projeto de Casos de Teste

6.3.1. Caixa-Branca
6.3.2. Caixa-Preta
6.3.3. Métodos de Teste OO
6.3.4. Teste de Ambiente, Arquitetura e Aplicações Especializadas

7. Gerência de Projetos
7.1. Métricas
7.2. Estimativas

8. Manutenção de Software
9. Qualidade de Software

9.1. Garantia de Qualidade de Software 
9.2. Revisões Formais, Métricas de Qualidade de Software

10. Engenharia de Software auxiliada por computador
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