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Ementa
Problema do caminho mínimo, processo de decisão de Markov, princípio da otimalidade de Bellman,
problemas com horizonte finito, problemas determinísticos, problemas estocásticos, problemas com
horizonte, problemas com horizonte infinito, as três maldições da dimensão, introdução a aproximação de
programação dinâmica,  aplicações em Engenharia de Produção.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1.  PROBLEMAS DE PROGRAMAÇÃO DINÂMICA
      1.1 Problema do caminho mínimo.
      1.2 Processo de decisão de Markov.
      1.3 Princípio da otimalidade de Bellman.
      1.4 Aplicações em Engenharia de Produção.

2.  PROBLEMAS COM HORIZONTE FINITO
      2.1 Algoritmos Backward e forward.
      2.2 Problemas determinísticos
      2.3 Problemas estocásticos.

3. PROBLEMAS COM HORIZONTE INFINITO
     3.1 Algoritmo Value iteration
     3.2 Algoritmo Policy iteration

4. APROXIMAÇÃO DE PROGRAMAÇÃO DINÂMICA
     4.1 As três maldições da dimensão.
     4.2 Método Q-learning.
     4.3 Método RTDP.
     4.4 Método AVI.
     4.5 Método AVIpdvs.
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