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Ementa

Natureza e limites, fundamentos da teoria dos jogos, modelagem de um jogo, função de recompensa, jogo
simultâneo de informação completa, equilíbrio de Nash, estratégias mistas, jogos seqüenciais, jogos
repetidos, jogos simultâneos de informação incompleta, teoria da barganha.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. FUNDAMENTOS DA TEORIA DOS JOGOS
a. Classificação de jogos
b. Modelagem de um jogo
c. Função de recompensa
d. Noção de Equilíbrio
e. Jogos e Estratégia

2. JOGOS ESTÁTICOS COM INFORMAÇÃO COMPLETA
a. Equilíbrio de Nash
b. Oligopólios

3. JOGOS DINÂMICOS COM INFORMAÇÃO COMPLETA
a. Equilíbrio perfeito em subjogos
b. Barganha
c. Competição dinâmica em oligopólios

4. JOGOS MEDIANTE A INCERTEZA
a. Incerteza e risco
b. Teoria da utilidade esperada

5. JOGOS ESTÁTICOS COM INFORMAÇÃO INCOMPLETA
a. Equilíbrio de Nash Bayesiano
b. Leilões

6. JOGOS DINÂMICOS COM INFORMAÇÃO INCOMPLETA
a. Equilíbrio bayesiano perfeito
b. Preço limite e inibição à entrada
c. Imposição de cartel
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