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Ementa: Noções de análise de complexidade de algoritmos. Recursividade. Noção de abstração.
Tipos abstratos de dados. Estruturas de dados Lineares: pilha, fila e lista. Pesquisa em memória
primária, árvores. Algoritmos de ordenação.
Conteúdo programático: 
Introdução:  Algoritmos, estrutura de dados e programas. Tipos de dados e tipos abstratos de
dados. Medida do tempo de execução de um programa, comportamento assintótico de funções,
classes de comportamento assintótico.
Recursividade: Recursão e relações de recorrência.
Tipos Abstratos de Dados: Conceito de TAD, estruturas de dados lineares: listas, filas e pilhas.
Pesquisa em Memória Primária: Pesquisa sequencial, pesquisa binária e árvores de pesquisa.
Ordenação  Interna:  Ordenação  por  seleção,  por  inserção,  shellsort,  quicksort,  heapsort.
Comparação de métodos.
Objetivos: 
Cumprir o conteúdo programático proposto e fixar o conhecimento através de provas, listas de
exercícios e trabalho prático.
Metodologia:  A disciplina terá atividades nas modalidades síncronas e assíncronas. Elas serão
contempladas através de reuniões virtuais, vídeo aulas gravadas, fóruns de discussão, lista de
atividades, discussão em grupo, trabalho prático e provas. É necessário o uso de um computador
pessoal para o acompanhamento da disciplina.
Os alunos poderão enviar suas dúvidas nos fóruns dos tópicos no Moodle em qualquer dia e
horário.
Webconferências no Google Meet poderão ser marcadas para atendimento. Toda Quinta-feira
entre 11h10min - 12h50min teremos uma reunião síncrona (link será enviado por e-mail e
postado no fórum do Moodle) para reforço do conteúdo, resolução de dúvidas e será gravada e
postada no Moodle da disciplina para os que não puderam acompanhar ao vivo e àqueles que
quiserem ver novamente.
Atividades avaliativas: 
Prova 1: 25% - 18/02/21



Prova 2: 25% - 18/03/21
Prova 3: 25% - 08/04/21
Trabalho Prático: 25% - 24/04/21
Exame especial total: 100% - Todo o conteúdo da disciplina - 27/04/21
Exame especial parcial: 25% - Conteúdo da prova correspondente - 27/04/21

Contato
E-mail do professor: igormuzetti@ufop.edu.br

Planejamento das Aulas (sujeito a mudanças no decorrer do semestre)

Aula Data
referência

Atividade Modalidade Interação Carga
horária

equivalente

Semana 1 18/01/20 - 
23/01/20

Apresentação
da disciplina.
Algoritmos,
estrutura de

dados e
programas. 

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 2 25/01/20 - 
30/01/20

Tipos de dados
e tipos

abstratos de
dados. 

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 3 01/02/20 - 
06/02/20

Medida do
tempo de

execução de
um programa,
comportament
o assintótico
de funções,
classes de

comportament
o assintótico.

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula



Semana 4 08/02/20 - 
13/02/20

Recursão e
relações de
recorrência.

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 5 15/02/20 - 
20/02/20

Prova 1. Assíncrona e 
Síncrona

Prova via 
Moodle.

4 horas/aula

Semana 6 22/02/20 - 
27/02/20

Listas. Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 7 01/03/20 - 
06/03/20

Filas. Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 8 08/03/20 - 
13/03/20

Pilhas. Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula



Semana 9 15/03/20 - 
20/03/20

Prova 2 Assíncrona e 
Síncrona

Prova via 
Moodle.

4 horas/aula

Semana 10 22/03/20 - 
27/03/20

 Pesquisa
sequencial.
Pesquisa
binária.

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 11 29/03/20 - 
03/04/20

Árvores de
pesquisa.

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 12 05/04/20 – 
10/04/20

Prova 3 Assíncrona e 
Síncrona

Prova via 
Moodle.

4 horas/aula

Semana 13 12/04/20 – 
17/04/20

Ordenação por
seleção e
inserção 

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 
Moodle e 
Google Meet.

4 horas/aula

Semana 14 19/04/20 - 
24/04/20

Shellsort,
Quicksort,
Heapsort.

Comparação
de métodos.

Assíncrona e 
Síncrona

Vídeo aula
gravada no
YouTube.
Fórum,
lista de
exercícios,
trabalho
prático via 

4 horas/aula



Moodle e 
Google Meet.

Semana 15 26/04/20 - 
30/04/20

Exame
especial

Síncrona Prova no 
Moodle.

4 horas/aula
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Observações:
* Este plano de ensino foi elaborado para controle e organização do professor e alunos, sendo 
sujeito a alterações no decorrer da disciplina.
* O acompanhamento da frequência para aprovação na disciplina será através da participação nas
diferentes atividades do Moodle. 
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